Studio Creation

un méchanisme extraordinaire.

Pour 2 a 4 joueurs a partir de 8 ans

Number One, le numéro un, est la piece la plus petite
et a la fois la plus importante. Car cette piece décide
le jeu.

Chague joueurs a trois pieces d'une taille différente.
Selon la taille des pieces on avance un, deux ou trois
terrains et on presse sur le pion noir qui se trouve la. A
cause de cela le pion maintenant disparait magiquement.

Mais attention, il est que possible d'avancer aux terrains
couverts par des pions noirs, sauf...

Le jou est composé:

1 tableau de bois avec 91 trous
91 pions noirs
12 pieces de 3 tailles et 4 coleurs différentes

Préparation du jeu:

* On met le tableau avec la surface en bois en
haut sur la table.

¢ Selon le nombre des joueurs on se sert
du terrain différemment.

* Les 2 a 3 joueurs utilisent que le terrain a I'intérieur
marqué. Seulement les trous a l'intérieur sont remplis
avec des pions (regardez images 1 et 2).

* 4 joueurs utilisent tout le terrain a jouer et tous les trous
sont remplis avec des pions (regardez image 3).

* Chaque joueur recoit trois pions d'une couleur et de
trois tailles différentes. Le joueur décide comment
distribuer les pions aux terrains
(regardez images 1 a 3).

* Chaque pion est mis avec la margue en haut
(regardez image 4)

¢ Selon le numéro des joueurs les pions sont mis sur le
tableau (comparez images 13 3). Les pions qui y se
trouvent sont pressés avec la piece respective.

* Les joueurs décident qui va commencer.
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But du jeu

Le joueur gagne qui pedt tirer sa piece la plus
petite la dernier.

Regle du jeu

Chaque piece peut marcher que sur un terrain couvert
par un pion noir. A cette occasion le pion noir est
enfonce par la piece. Les autres pieces ne peuvent plus
marcher sur ce terrain.

Exception: Si une piece n'a plus d'autre possibilité de
marcher, ou un joueur préfere a cause de reflections
tactiques d'entrer un terrain vide, ce joueur peut entrer
un terrain vide avec chague piece qu' une fois. A cette
occasion la piece doit étre tourner. Cela présente que
ce pion a déja utilisé ce coup. Les pions tournés ne
peuvent plus entrer un terrain vide.

Si une piece doit encore une fois marcher sur un terrain
vide, elle est retireé du jeu. Si il s'agit de la piece la plus
petite, toutes les autres pieces sont a la fois retirées, et
le joueur est sorti du jeu.

Si un pion ne peut plus marcher parce qu'il est bloqué
par des autres pions, il est aussi sorti du jeu. dans le cas
de la piece la plus petite, toutes les pieces de cette
couleur sont retirées.

Le jeu commence

Le Jeu est continué dans le sens des aiguilles d'une
montre.

Chague joueur a son tour tire toutes ses trois figures a
la fois. L'ordre n'importe pas.

Chaque piece avance selon sa taille en ligne direct un,
deux ou trois terrains:

* la plus petite un terain,
* |a moyenne deux terrains,
* la plus grande trois terrains.
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